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1. WSTEP

1.1. Projekt Wehikut Czasu.

Wehikut Czasu jest jednym z autorskich projektéow, ktérego pomystodawca
i realizatorem jest Instytut Aktywizacji i Rozwoju Spotecznego w Lublinie. Dzieki srodkom
Muzeum Historii Polski w Warszawie inwestowanych w ramach programu Patriotyzm Jutra,
a takze zaangazowaniu wielu oséb udato sie zisci¢ marzenia o realizacji projektu, ktory
wptywa na zwiekszenie wiedzy historycznej, inspiruje do nauki oraz ksztattuje postawy
patriotyczne wséréd mtodziezy szkolnej poprzez umozliwienie im catkowitego wejscia

w klimat omawianej epoki.

Kazda epoka posiada swoje unikatowe cechy, jednakze mimo tejze wyjgtkowosci ukazanie jej
uczniom w sposoéb catosciowy i fascynujacy jest niezwykle trudne. Poprzez realizacje projektu
Wehikut Czasu chcielibysmy pokaza¢, ze jest to mozliwe dzieki wykorzystaniu metody LARP.
Jako gtéwne tto historyczne Wehikutu Czasu wybrano dwa wydarzenia z historii Lublina

i Lubelszczyzny, bedace réwnoczesnie istotnymi w kontekscie historii Polski.

1. Unia Lubelska — zawarta w 1569 roku w Lublinie unia realna pomiedzy Korong
Krolestwa Polskiego oraz Wielkim Ksiestwem Litewskim. Data ona poczatek
Rzeczypospolitej Obojga Naroddéw, ktdra byta panstwem nie tylko ogromnym
terytorialnie, ale réwniez wielokulturowym i etnicznie zréznicowanym.

2. Dziatalnos¢ Polskiej Organizacji Wojskowej, w szczegdlnosci wydarzenia z przetomu

X/XI 1918 roku, az do jej rozwigzania 11 listopada 1918.

Uczestnicy projektu Wehikut Czasu (osoby pracujgce z mtodziezg) uczestniczyli w 5-dniowym
szkoleniu, w ramach ktérego uporzadkowali swojg wiedze historyczng a takze zapoznali sie
z zagadnieniem metodologii LARP oraz podstawami technikami teatralnymi. Byt to rdwniez
czas wymiany doswiadczen miedzy nimi i wzmocnienia witasnych - niezbednych w pracy
z mtodziezg - kompetencji miekkich. Niniejsza publikacja jest efektem ich wspdlnej pracy
wiozonej w skonstruowanie zaje¢ pozwalajgcych na przekazywanie tresci historycznych

w sposdb zaréwno catosciowy, jak i inspirujgco-fascynujacy.

Dofinansowano ze $rodkéw Muzeum Historii Polski w Warszawie w ramach Programu ,,Patriotyzm Jutra”



PA INSTYTUT Y
B TRIO ‘ AKTYWIZACJI : p

TYZM ’ | ROZWOJU :
JUTRA SPOLECZNEGO MUZEUM HISTORII POLSKI
1.2. Czym jest LARP

LARP (ang. live action role-playing) — aktywnos$¢ na pograniczu gry i sztuki, podczas ktorej
uczestnicy wspdlnie tworzg i przezywajg opowies¢, odgrywajac role podobnie do

improwizowanego teatru.

Dzieki Live Action Role-Playing, dang epoke/wydarzenie/miejsce mozna przedstawié
w sposob catosciowy, ukazujgc m.in. realia (scenariusz i zarys fabularny); styl (wystréj
pomieszczenia, rekwizyty, ubiér postaci); mentalnos¢ ludzi (zarysy postaci, ich celéw, obaw
oraz pragnien). Uczestnicy LARP mogg przenie$¢ sie w czasie, wejs¢ w buty odgrywanych
postaci historycznych oraz uczestniczy¢ w waznych dla Polski wydarzeniach, a nawet je
wspottworzyé. Nad prawidtowym przebiegiem LARP, utrzymaniem dobrej atmosfery oraz

zadbaniem o dobrostan emocjonalny uczestnikdw czuwa tzw. Mistrz gry.

W ramach zrealizowanego projektu powstaty dwa scenariusze odnoszgace sie do poruszanych

w projekcie kontekstéw historycznych i oparte na metodzie LARP.
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2. SCENARIUSZE ZAJEC HISTORYCZNYCH (LARP)

2.1. Unia Lubelska

2.1.1. Podstawowe informacje organizacyjne:

llo$¢ uczestnikow: do 23 osdb.
Wiek uczestnikow: 10+
Czas trwania: ok. 2 godziny.

Rekwizyty: przy charakterystyce kazdej postaci na jej karcie wymienione s3
przyporzagdkowane dla niej rekwizyty. Rekwizyty nie sg niezbedne przy przeprowadzaniu
LARP, jednakze ich uzycie moze utatwié¢ uczestnikom wejscie w klimat danej epoki oraz
w role odgrywanej postaci. Zachecamy réwniez do wykorzystania mapy z czaséw Unii

Lubelskiej oraz muzyki oddajacej klimat omawianego wydarzenia.

UWAGA: W grze znajdujg sie zaréwno postacie historyczne, jak i postacie fikcyjne utworzone
na potrzeby fabuty. Zaleca sie, aby po zakonczeniu zaje¢ z wykorzystaniem LARP
przeprowadzi¢ lekcje historyczng pozwalajgcg  uczestnikom na  podsumowanie

i uporzgdkowanie swojej wiedzy.

Dofinansowano ze srodkéw Muzeum Historii Polski w Warszawie w ramach Programu ,,Patriotyzm Jutra”



PA INSTYTUT
B TRIO ‘ AKTYWIZACJI p

TYZM | ROZWOJU
JUTRA SPOLECZNEGO MUZEUM HISTORII POLSKI

2.1.2. Wprowadzenie (tto fabularno-historyczne):

Wszystko wskazuje na to, ze Europa Wschodnia wchodzi w nowy okres. Rosja
rzadzona przez Iwana Groznego podbita chanat Kazanski i Astrachanski, pobita wojska
Zakonu Krzyzackiego w Inflantach, coraz silniej zagraza Wielkiemu Ksigstwu Litewskiemu.
Na potudniu w sile ro$nie Imperium Otomanskie, na péinocy za$§ rozszerza swoje wpltywy
Szwecja.

Wozrasta zrdéznicowanie majatkowe na Litwie, oba organizmy polityczne sa coraz
bardziej zréznicowane religijnie, a wojska kozackie zabezpieczajace poludniowe granice
zadaja praw, za§ gwarancja wspotpracy, jaka byta dynastia Jagiellonow konczy sig, krol nie
ma potomka..

Polska 1 Wielkie Ksigstwo Litewskie potrzebuja sojuszy, ale czy przeznaczona jest im

wspolna droga? Proba porozumienia jest wtasnie projekt Unii Lubelskie;j.

/Po odczytaniu herold (mistrz gry) powinien prosi¢ o wejscie kolejnych dostojnikow

i przedstawic ich - przynajmniej:

Prosimy o wejscie:

Krdla Zygmunta II Augusta,

sekretarza wielkiego koronnego - biskupa. Padniewskiego,
marszatka wielkiego koronnego Jana Firleja,

ksiecia pruskiego Albrechta Fryderyka Hohenzollera,
hetmana wielkiego litewskiego Mikotaja Radziwilta,

hetmana inflanckiego Jana Hieronima Chodkiewicza.
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2.1.3. Karty postaci:

Adam Hryniewicz

Pteé: mezczyzna
Wiek: 43 lat

Charakter: Jestes$ inteligentnym, czarujgcym mezczyzna,
za ktoérym ogladajg sie kobiety, wychowanym na lojalnego
i pracowitego obywatela.

O postaci: Jestes szlachcicem litewskim, wychowanym na wiernego Kalwiniste, przez co
dobrze dogadujesz sie ze Stupeckim. Opowiadasz sie za Unig, jednak nie chcesz dac
przywilejéw kozakom, bo uwazasz, ze ostabi to pozycje szlachty litewskiej. Uwazasz, ze
lojalnos¢ w stosunku do kréla jest rzeczg najwyzszej wagi, tak zostate$ wychowany. Twoja
lojalnos¢ wystawiona jest jednak na prébe, gdy zauwazasz zaloty pieknej Barbary Stupeckiej-
zony Twojego przyjaciela, ktéry jest bardzo o nig zazdrosny. Nie mozesz nikomu pozwolic¢
odkry¢, co miedzy wami jest, w przeciwnym razie to moze sie dla Ciebie Zle skorczy¢.

Cele postaci: Dazysz do podpisania Unii. Chcesz wzmocnié pozycje Litwy poprzez nig. Oprocz
tego prowadzisz biznes ze Stanistawem Stupeckim, chcecie znie$¢ cto, przez ktére macie
mniejsze zyski na zbozu.

Relacje:

1. Stanistaw Stupecki - Dobrze wychodzg wam wspdlne interesy. Macie te same
przekonania religijne i dlatego dazycie do wspdtpracy.

2. Maciej Barancewicz - Jeste$cie przyrodnimi braémi tudzaco podobnymi do siebie.
Chcecie tych samych przywilejéw, wiec obaj dazycie do podpisania unii.

3. Wiodzimierz Kaczorowski - Poktdciliscie sie w mtodosci o dziewczyne i z tego powodu
trwa miedzy wami mocny konflikt.

4. Ivan Mikoszynski - Nie lubisz Iwana, bo ma wspdlne interesy ze Stupeckim.

5. Barbara Stupecka - Dazy do blizszej relacji z Tobg i w sumie Ci sie to podoba.
Od dtuzszego czasu nie bytes zakochany, a ona ma co$ w sobie. A poza tym, ma
wptyw na decyzje meza.

Stylizacja: kontusz kotpak
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Albrecht Fryderyk Hohenzollern

Pte¢ — Mezczyzna

Wiek - 16 lat

Charakter: Jestes Patriotg starasz sie by twdj kraj miat jak najlepiej./
Niestety czesto nie masz zdania i popierasz zazwyczaj tych co dadzg &
tobie najwiecej. Z racji na mtody wiek nie dazysz do konfliktéw zbrojnych motywujac to
ochrong obywateli.

O postaci: Jestes ksieciem Prus. Zyskates gruntowne wyksztatcenie co pozwolito ci objgé
witadze po Smierci ojca. Znasz doskonale jezyk polski co na pewno jest twoim mocnym
atutem. Stwierdzasz ze uczestnictwo w zjezdzie pozwoli ci zyskaé cos dla swojego kraju.
Jeste$ niezdecydowany ale opowiesz sie za tymi ktdrzy dadzg tobie i twojemu krajowi
najwiecej. Jestes zdecydowanie przeciwny ujednoliceniu waluty i zniesieniu cta i myta.

Cel: Uzyska¢ jak najwiecej korzysci dla Prus.

Relacje:

1. Nie Lubisz Semenki Krempskiego bo ten stuzy pod dowddztwem Jana Firleja

Nie Lubisz Jana Firleja bo ten utrudnia tobie wzmocnienie pozycji twojego kraju

3. Nie przeszkadza ci jesli kto$ prdobuje przeciggngé ciebie na swojg strone, jesli
zaoferuje ci bardzo dobrg oferte bedziesz gtosowat za nim.

N
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Aleksandra Chodkiewicz

Ptec: kobieta
Wiek: 20 lat

Charakter: Jestes dobrg cérka; wspierasz ojca w tym co robi.
Cieszysz sie, ze masz takiego meza, ktéry dba o twoje szczescie.
Nienawidzisz wrogdw ojczyzny.

O postaci: Jestes corka Jana Chodkiewicza. Nie chcesz podpisania unii tak jak twdj ojciec.
Uwazasz innych uczestnikdw sejmu za przeciwnikdéw, ktorzy dazg do ograbienia twojej
ojczyzny. Zalezy Ci na tym, na czym twojemu ojcu, bo w koncu to twdj autorytet. Wiesz, ze
przez te lata matzenstwa spowodowatas, ze twdj maz (Roman Sanguszko) liczy sie z twoim
zdaniem i dba o twoje bezgraniczne szczescie.

Cel: Przekona¢ meza do nie podpisywania dokumentu

Relacje:
1. Roman Sanguszko - Twéj maz. Wiesz, ze masz wplyw na jego decyzje, dlatego
prébujesz przekonaé go do nie podpisywania unii.
2. Jan Chodkiewicz - Twdj ojciec, ktdry wychowywat cie od matego. Wspierasz go w tym
co robi.
3. Krol Zygmunt Il August - Jest w przeciwnym obozie w sprawach unii. Jest wrogiem
twojego ojca.

Stylizacja: recznie robiony naszyjnik
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Barbara Slupecka

Ptec: kobieta
Wiek: 59

Charakter: Jestes zadziorna i podstepna,
zawsze bierzesz to, co uwazasz za swoje,
nie wazne jakim kosztem.

O postaci: Twoim ojcem byt sam hetman Mikotaj Firlej, wielki cztowiek styngcy z podbojow
miast. Zadna twierdza, ani zamek nie stanowit dla niego wyzwania. W gruncie rzeczy jeste$
bardzo do niego podobna, nie ma dla ciebie rzeczy niemozliwych, jesli jest cos czego
pragniesz, bierzesz to. Jednak twoje zycie przestato by¢ sielankg kiedy zaslubili cie z
Stupeckimi. Protesty nic nie daty, zostatas zmuszona do noszenia maski dobrej zony na wiele
lat. Znienawidzitas Stupeckich do cna, ale nie dawatas po sobie tego poznac. Teraz, kiedy
ojciec odszedt mozesz wreszcie zakonczy¢ te farse, musisz znalez¢ kogo$ innego, kogos wyzej
usytuowanego i chyba wydaje sig, ze znalaztas odpowiedniego kandydata.

Cele:

1. Zdobadz mitos¢ Adama Hrynkiewicza i rozstan sie z Stupeckim (Musisz to zrobié

w obecnosci Hrynkiewicza)

2. Nie pozwdl Stupeckiemu zorientowac sie, ze go zdradzasz (dopdki nie zdobedziesz mitosci
Hrynkiewicza)

3. Przekonaj Stupeckiego do gtosowania za unia

Relacje:
1. Stanistaw Stupecki - Twdj maz, nienawidzisz go catym sercem, ale nigdy nie dajesz
tego po sobie pozna¢, moze naktonienie go do gtosowania za unig polepszy twoje
stosunki z Adamem?

2. Adam Hrynkiewicz - Wydaje sie idealnym materiatem na meza, bogaty i.. i to
W sumie wystarczy, wydaje ci sie, ze jest prounijny, moze uda ci sie wykorzystac ten
fakt?
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Barbara Woroniecka

Pteé: kobieta
Wiek: 21 lat

Charakter: Jestes bystra, lubisz by¢ w centrum uwagi.
Jeste$ dumng kobietg i na dodatek cérka krola,

przez co uwazasz, ze wszystko Ci sie nalezy.

Jesli czegos chcesz, to po to siegasz. Nienawidzisz mezczyzn.

O postaci: Jestes nieslubng cérka Kréla Polski. On nie przyznaje sie do Ciebie, co sprawia, ze
czujesz ogromng zto$¢. Masz z ojcem bardzo na pienku, pragniesz zemsty. Spiskujesz z jego
najwiekszymi wrogami, aby sie z nim rozprawi¢. Wierzysz, ze plotkarski charakter Btazna
moze Ci w tym pomdc. Jednoczesnie jestes przekonana, ze nalezy Ci sie korona. Denerwuje
Cie do jakiej roli mezczyzni zepchneli kobiety.

Cele: Liczy sie dla Ciebie tylko to, aby pograzy¢ Ojca. ldziesz po trupach, jestes gotowa zrobic
wszystko.

Relacje:

1. Btazen - Prosisz go o pomoc w rozsiewaniu plotek o krélu w stylu “Krdlowi zalezy
tylko na przyjemnosciach i otacza sie kochankami, przez co zaniedbuje sprawy
panstwa ” i wiele innych

2. Krol Zygmunt Il August - Twardowski zdradzit Ci, ze jestes cérka krdla. Wielokrotnie
probowatas przekonaé ojca do uznania twoich praw do spuscizny, ale te zawsze
odprawiat Cie z niczym. W konicu go znienawidzitas i porzysiegtas zemste.

3. Jan Twardowski - To wfasnie on zdradzit Ci prawdziwg tozsamo$é twojego ojca.
Jestes na niego zta za to, ze nie chce zaswiadczy¢, iz jestes cérka Kréla Zygmunta |l
Augusta.

Stylizacja: Czarny kapelusz z duzym rondem i piérem
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Biskup Filip Padniewski

Pte¢: mezczyzna
Data urodzenia: 1510 .
Wiek w czasie podpisywania Unii: 59 lat

Charakter: Jeste$ stanowczy, pobozny.
Wolisz wszystko dobrze przemysle¢ lub przedyskutowac
przed podjeciem decyzji.

O postaci: Jestes sekretarzem, postem i dyplomatg, wszyscy cie szanujg i licza sie z twoim
zdaniem (cho¢ bywajg wyjatki). Wspierasz studiujagcg mifodziez i sam jestes dobrze
wyksztatcony. Chcesz pomodc krélowi w pozyskaniu, jak najwiecej sygnatariuszy. Jestes
nietolerancyjny wobec innych religii i nie zgadzasz sie na przywileje dla innowiercow.

Cele: Chcesz pozyskac, jak najwiecej wiernych, dgzysz do podpisania unii

Relacje:

1. Roman Sanguszko - Nawrdcites Sanguszke na katolicyzm. Sanguszko jest Ci za to
wdzieczny.

2. Krdl Zygmunt Il August - Krdl chce zwiekszenia potegi kraju, a Ty upatrujesz w tym
okazje do pozyskania nowych wiernych.

3. Mikotaj Radziwitt Rudy - Uwazasz, ze przy pozostawieniu obu krajow oddzielnie
stracisz mozliwo$¢ pozyskania wiernych, co jest na reke Radziwittowi, ktéry jest
kalwinista.

4. Jan Twardowski - Potepiasz Twardowskiego za paranie sie alchemia. Twardowskiemu
nie podoba sie, ze wtracasz sie w jego sprawy.

Stylizacja: Mitra biskupia i pastorat
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Btazen

Wiek: 51 lat

Charakter: Jestes przebiegty, pewny siebie i podejrzliwy.
Swaj spryt wykorzystujesz by zyskaé sprzymierzencow
i popularnos$é o ktérej zawsze marzytes. Jestes sktonny do przekupstwa.

O postaci: Jestes btaznem krdlewskim, lubisz swojg prace. Od dziecinstwa wychowywany
bytes, by petnic¢ te funkcje. Daje Ci ona wiele mozliwosci i kontaktéw. Lubisz by¢ w centrum
zainteresowania, a to ze jestes bardzo dobrze o wszystkim poinformowany umozliwia Ci to.
Twierdzisz, ze unia to spisek polskiej szlachty przeciwko litewskiej, ale uwazasz tez, ze jesli
przyniesie Ci ona odpowiednie profity to bedziesz za.

Jestes$ przekonany o tym, ze na sali jest wielu szpiegdw. Styszates ze krél ma nieslubne dzieci.
Dobrze wiesz kim jest Twardowski, to hochsztapler, oszust, ktamca, a jego lustro, ktére
rzekomo méwi prawde to $ciema, na ktérym chce tylko zarobic.

Cele postaci: Zyska¢ jak najwiecej dla siebie i dowiedziec sie jak najwiece;j.
Chcesz zdemaskowaé Twardowskiego za wszelkg cene.

Relacje:
1. Jan Twardowski - Nie lubicie sie. Twardowski ma Ci za zte, ze rozpowiadasz plotki o
dziataniu lustra. Starasz sie przekonac¢ wszystkich ze unia to spisek.

Stylizacja: Czerwona rogatywka, krakowska, z pawim piérem
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Iwan Mikoszynski

Pteé: Mezczyzna
Wiek w czasie podpisania Unii: 54 lata

Charakter: Jeste$ nerwowy, bardzo szybko wchodzisz @
w konflikty. W kazdej nawet najlepszej sytuacji mozesz
znalez¢ jakis staby punkt.

O Postaci: Jeste$ szlachcicem litewskim. Masz bardzo mocny konflikt z kozakami, nie
potraficie znalez¢ kompromisu, reprezentujecie sprzeczne postulaty. Sam nie do konca jestes
pewien, czy Unia to dobre rozwigzanie. Widzisz jej plusy i minusy. Chcesz pozostawié
oddzielng armie Korony Krélestwa Polskiego oraz Wielkiego Ksiestwa Litewskiego. Obawiasz
sie kolonizacji ziem litewskich przez polakdw, wiec nie chcesz rezygnacji z cta i myta (opfata
skarbowa) na granicy Polski i Litwy, ewentualnie postulujesz, aby wprowadzenie
przejsciowego 30-letniego okres ochronny.

Cele:
Wzmocnienie pozycji Litwy, ale na okreslonych warunkach:
e oddzielna armia Polski i Litwy
e nie rezygnowanie z cta i myta na granicy Polsko-Litewskiej

Relacje:

1. Maciej Barancewicz - Oboje reprezentujecie Litwe, jestescie w tej samej klasie
spotecznej. Lubisz go. Domagacie sie podobnych przywilejdw wynikajgcych
z podpisania Unii.

2. Wiodzimierz Kaczorowski - Lubisz go, nawet troche Ci imponuje. Wiele wie na temat
polityki. Widzisz wiele korzysci, ktére ptyng z tej relacji np. pienigdze, ktére Ci daje
lub jego dobre znajomosci.

3. Stanistaw Stupecki - Jestes tolerancyjny, ale osoby o innym wyznaniu religijnym, jak
Stupecki niech sie z tym nie obnoszg publicznie. Denerwuje Cie to, ze Stupecki jest
kalwinistg i jeszcze domaga sie jakichkolwiek praw dla swojego wyznania.

4. Adam Hryniewicz - Przyjaciele mojego wroga, to réwniez moi wrogowie. Lepiej mie¢
na niego oko.

Stylizacja: Zupan i szabelka

Dofinansowano ze srodkéw Muzeum Historii Polski w Warszawie w ramach Programu ,,Patriotyzm Jutra”
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Jakub Jeljaszewicz

Pteé: Mezczyzna

Wiek: 35 lat

Charakter: Cechujesz sie niesamowitg odwagg
i bezkompromisowoscia. Jestes osobg przyjacielskg,
ktdra bardzo szybko nawigzuje nowe relacje z innymi ludzmi.

O postaci: Urodzite$ sie na terenie Krymu. Wkrétce dostrzezono, ze mégtbys nadawac sie na
Swietnego szpiega. Przez lata dziecinstwa szkolite$ sie, wykonywates mniejsze i krotsze misje.
Zostates wystany na zjazd przez swoje panstwo, by doprowadzi¢ do podpisania Unii. Tatarom
zalezy na tym, bo dzieki temu Rzeczpospolita bedzie stanowita potege militarng i bedzie
mogta wspomadc was w walce z Rosjg. Mozesz tez poznaé, kto jest mocno niezdecydowany i
kto moze Ci pomdc w osiggnieciu twojego celu. Okazuje sie ze masz zbiezne cele z
niektérymi uczestnikami zjazdu, a w relacjach z innymi sie nie odnajdujesz i raczej ich
unikasz.

Cel: Przekona¢ Albrechta Hohenzollerna do podpisania unii.
Relacje:

1. Albrecht von Hohenzollern - Hohenzollernowi jest obojetny skutek zjazdu. Starasz sie
przeciggnac¢ Hohenzollerna na strone prounijng. Wiesz, ze taki obrét spraw przyblizy
Cie do osiggniecia celu.

2. Semenko Krempski - Musisz uwazaé na Semenke. Wiesz, ze podejrzewa, ze jestes
zdrajca.

Stylizacja: jakies$ sztuczne wasy

Dofinansowano ze srodkéw Muzeum Historii Polski w Warszawie w ramach Programu ,,Patriotyzm Jutra”
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Jan Firlej

Pte¢: Mezczyzna
Data Urodzenia: rok 1521
Wiek w czasie podpisywania unii: 48 lat

Charakter: Nie dajesz sobie wejs¢ na gtowe.
Wyznajesz zasade po trupach do celu.
Zalezy Ci na tym, aby Twoje zycie byto wygodne.

O postaci: Jestes wierny Koronie Krélestwa Polskiego. Jestes Hetmanem Koronnym. Chcesz
za wszelkg cene, aby Unia Lubelska zostata podpisana, bo dzieki niej zostaniesz hetmanem
Obojga Naroddw. Dzieki wtadzy bedziesz mdgt umocni¢ swojg pozycje, jak réwniez swojego
rodu. Wiesz, ze wéréd oséb obradujgcych jest szpieg. Jestes gotdw zrobi¢ wszystko, aby go
zdemaskowac. Gdy odnajdziesz szpiega bedziesz mégt uniewaznic¢ jego gtos. Pamietaj, ze
pomytka oznacza kompromitacje, a tego nie jeste$ w stanie zniesc.

Cele:
1. Za wszelka cene chcesz podpisa¢ Unie Lubelska
e Namawiasz osoby niezdecydowane i kontr argumentujesz tych, ktérzy
sg przeciwni Unii Lubelskiej
2. Twoim zadaniem jest odnalezienie szpiega i zdemaskowanie go
e Gdy Ci sie to uda mozesz uniewaznic jego gtos
Relacje:

1. Jakub Jeljaszewicz - Lubisz go, madrze rzecze. Tak samo jak Ty, on tez chce
podpisania Unii. Obaj wiecie, ze podpisanie Unii wptynie dobrze na Korone Krélestwa
Polskiego.

2. Semenko Krempski - Jeste$ jego przetozonym. Zycie nauczyto Cie, ze mozesz mu ufaé.
taczy was patriotyzm i wiernos$¢ Koronie Krdlestwa Polskiego.

3. Jan Chodkiewicz - Nie lubisz go. Odkad nie wspiera krdla uwazasz go za zdrajce.
Uwazasz, ze lepiej swoje interesy trzymac z dala od niego.

4. Albrecht Fryderyk Hohenzollern - Nie ufasz mu, podejrzewasz, ze ma cos za uszami.
Chcesz za wszelkg cene wspiera¢ Korone i nie mozesz pozwoli¢ na spisek
Hohenzollerna. Miej na niego oko.

Dofinansowano ze srodkéw Muzeum Historii Polski w Warszawie w ramach Programu ,,Patriotyzm Jutra”



PA INSTYTUT
B TRIO ( AKTYWIZACJI p

TYZM | ROZWOJU
JUTRA SPOLECZNEGO MUZEUM HISTORII POLSKI

Jan Hieronim Chodkiewicz

pte¢: mezczyzna
wiek: 32 lat
Urodzony:1537

Charakter: Jestes impulsywny i pewny siebie, f(
Swiadom tego, ze unia zagraza suwerennosci panstwa Litewskiego,
wiesz ze musisz co$ z tym zrobic.

O postaci: Wywodzisz sie z litewskiego rodu Chodkiewiczédw, to wiasnie tobie powierzono
poselstwa do krdla i sejmu w latach 1562-1563, inni muszg respektowad ciebie i twoje
zdanie. Przed obradami states po stronie prounijnej, domagates sie od Polakéw szybkiego
zawarcia unii, nie zdajgc sobie sprawy z konsekwencji jakie mogly z tego wynikngé.
Nieoczekiwanie to wfasnie twodj rywal, gtowa rodziny z ktdérg rywalizujesz od lat, Mikotaj
Radziwitt pomégt Ci zrozumieé, czym unia grozi. Dzieki niemu wiesz, ze polscy magnaci
zaczng sie masowo osiedlaé na rozlegtych i zyznych ziemiach Ksiestwa Litewskiego, z ktorych
plony beda eksportowaé na zachdd za wysoka stawke. To sprawi, ze juz nikt nie bedzie sie
liczy¢ z litewska szlachtg, a co gorsza wyniszczenia twojego biznesu. Nie mozesz pozwoli¢ na
podpisanie uniil!!

Cel: Unia nie moze zosta¢ podpisana, musisz przekonac ludzi by do nie gtosowania za unig

Relacje

1. Semenko Krempski - Lojalny koronie? Tez mi co$, wspdtpracowates z nim nie raz,
czerpat z tego zyski. Na pewno da sie to wykorzysta¢, mamigc mozliwoscig wiekszych
zarobkéw. Moze wystarczy zwykty szantaz...?

2. Albrecht Fryderyk Hohenzollern - Wiadomo, ze szczwana bestia stara sie ugrac jak
najwiecej dla Prus! Ale moze uda ci sie go przekona¢, zeby nie gtosowat za unig? W
koricu to powinno lezec i w jego interesie...

3. Jakub Jeljaszewicz - Zwykty konflikt intereséw, ewidentnie pragnie podpisania unii...

4. Mikotaj Radziwitt - Pomimo licznych zatargéw z przesztosci, zakopaliscie topor
wojenny. Wiesz, ze musisz z nim wspodtpracowaé, aby mac sie dalej bogaci¢ i nie
stracic¢ pozycji spotecznej.

Stylizacja: Kontusz, pas, kotpak, szabla

Dofinansowano ze $rodkéw Muzeum Historii Polski w Warszawie w ramach Programu ,,Patriotyzm Jutra”
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Jan Twardowski

Pteé: Mezczyzna
Data urodzenia: Nieznana
Wiek w czasie podpisywania Unii: Nieznana

Charakter: Problem unii jest ci obojetny. Jeste$ tatwy do przekupienia.
Uwazasz sie za najmadrzejszego, zdolnego do manipulowania ludzmi.
Jestes$ bardzo pewny siebie. Z powagg i wyrachowaniem wciggasz ludzi w swoje intrygi.

O postaci: Jestes nadwornym czarnoksieznikiem Kréla. Masz magiczne lustro, ktdrego uzytes
po raz pierwszy do pokazania Krélowi jego drugiej, miodo-zmartej zony Barbary
Radziwittéwny. Wiesz, ze lustro pokazuje prawde, cho¢ zdarzyto Ci sie raz, ze widziates, jak
ktamato. Nie wiesz dlaczego tak sie stato, ale wiesz, ze nie moze sie tak sta¢ ponownie.
Dajesz skorzystaé z lustra w zamian za cyrograf. (Jedli zbierzesz trzy cyrografy, to mozesz
odwrdci¢ gtos jednej osoby, ktéra go podpisata. Lustro odpowiada na pytania zamkniete,
czyli na takie, na ktére mozna odpowiedzie¢ “tak” lub “nie”.). To nie jedyny sekret jaki
ukrywasz. Wiesz doskonale, ze krél ma nieslubng cérke Barbare Woroniecka.

Cele: Twoim celem jest pozyskanie dusz do uprawiania magii. Dusze ludzi stojgcych wyzej w
hierarchii sg wiecej warte dla ciebie.

Relacje:

1. Krol Zygmunt Il August - Zapewnit Ci mozliwo$¢ do prowadzenia badan i uprawiania
magii na Wawelu w zamian za magiczne przystugi i przywotanie ducha pierwszej
zony. Uwazasz ze Krél jest naiwny, ale jeste$ mu wdzieczny za to co dla ciebie robi.

2. Bp Filip Padniewski - Biskup otwarcie cie potepia za paranie sie czarng magig. Nie
mozesz znies¢ tego zacofanego myslenia biskupa i tego ze miesza sie w twoje
badania.

3. Roman Sanguszko - Rozpowiada wszystkim, ze jeste$S nekromantg i ze trzeba Cie
spali¢ na stosie. Nie pozostajesz mu diuzny. Mieszasz w jego matzenstwie z
Aleksandrg Chodkiewiczéwng. Rozsiewasz plotki, ze jest pantoflarzem, co zaszkodzi¢
ich zwigzkowi.

4. Mikotaj Radziwitt - Ludzie Radziwitta dostarczajg Ci zakazanych sktadnikow.
Dostarczasz mikstury na zyczenie Radziwitta, ktéry obniza dla ciebie ceny magicznych
ingrediencji

5. Barbara Woroniecka - Zdradzites jej, ze Krol Zygmunt Il August jest jej ojcem. Ale nie
masz zamiaru nikomu wiecej o tym moéwié w obawie, ze utracisz wzgledy krola.

Stréj: Czerwona rogatywka z pawim piérem, srebrne lusterko

Dofinansowano ze srodkéw Muzeum Historii Polski w Warszawie w ramach Programu ,,Patriotyzm Jutra”
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Katarzyna Habsburzanka

Ptec: kobieta
Data urodzenia: 15.09.1533 r.
Wiek w czasie podpisywania Unii: 36 lat

Charakter: Oczytana, wyedukowana, dostojna i reprezentacyjna
— prawdziwa dama Korony Krélestwa Polskiego. Jednoczesnie cicha i pokorna, oddajaca sie naleznym
jej zajeciom na dworze. Masz dobry kontakt ze swojg teSciowg Bong Sforzg, a co za tym idzie —
poparcie dworzan. Przez cate zycie wmawiano Ci, jaka powinnas byé. Dopiero teraz zastanawiasz sie
nad tym, co zostato z osoby, ktérg miatas nadzieje zostaé. Zdajesz sobie jednoczesnie sprawe z tego,
ze za pbzno jest na przejaw buntu we wtasnej sprawie.

O postaci: Jestes zong kréla Zygmunta Augusta, a co za tym idzie — bardzo szanowang osobg na
dworze, pierwsza damga. Twoja siostra, Elzbieta, byta pierwszg zong twojego meza, zmarta w wyniku
choroby, nie obdarowujgc tym samym kréla potomkiem. Wymaga sie tego samego od Ciebie,
jednakze Ty réwniez nie datfas nastepcy tronu. Na dworze zaczynajg krazy¢ pogtoski o bezptodnosci
krdla, Ty starasz sie stawac w jego obronie i by¢ przyktadng zong. Tak Cie wychowano. Miatas wyjs¢
za maz za wysoko postawiong persone, dac dzieci i cicho wykonywac swoje zadania matki i matzonki.
Tak naprawde jestes przyktadem ofiary systemu wytycznych danych kobietom. Twoje matzenstwo
jest mocno zdystansowane, po tylu latach przytykdw na temat Twojej niemoznosci zajscia w cigze,
pragniesz jedynie odrobiny uczucia ze strony meza. Wiesz, ze nie jest w stanie Cie pokochaé, wiec
dazysz do tego, by chociaz Cie szanowat. Nie datas mu dziecka, wiec chcesz cho¢ zyska¢ w jego oczach
przez poparcie go w podpisaniu Unii Lubelskiej. Sama nie masz prawa gtosu, ale widzagc Twojg
aprobate dla tego pomystu, dwér pdjdzie w Twoje slady.

Cele: Swojg postawg zachecasz dwoér, by dat poparcie w sprawie podpisania Unii Lubelskiej. W takiej
sytuacji jak Twoja, znajduje sie wiele zon — cho¢ zdajesz sobie sprawe z pozycji kobiet w obecnym
czasie, zachowujesz swiadomos¢ tego, ze mozecie wptyngé na decyzje mezdow. Krgzgc wiec miedzy
ludZmi, prowadzisz dyskretne rozmowy na temat zalet podpisania Unii.

Relacje:

1. Krél Zygmunt Il August - Jestescie wobec siebie raczej zdystansowani, nieco oziebli, jednak
po tylu latach matzenstwa jestes$ raczej przywigzana do meza, czasami okazujesz mu troske,
starasz sie dopasowac do jego decyzji

2. Jan Twardowski - Wiesz, ze uprawia sztuki alchemiczne, a twéj maz jest przychylny jego
dziataniom. Nie chcesz sie do tego przyznaé, ale fascynuje Cie legendarne Lustro Prawdy,
ktdre jest w posiadaniu Twardowskiego. Pragniesz dziecka i myslatas o tym, by zasiegnaé
rady alchemika. Jednoczesnie jeste$ dziwnie speszona jego obecnoscia.

Stylizacja: skromna suknia, zakryte wtosy
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Krdél Zygmunt Il August

Pteé: mezczyzna
Data Urodzenia: 01 sierpien 1520 r.
Wiek: 49 lat

Charakter:

Jeste$s ambitny, sprytny, pokojowy, nie dgzysz do wojen.
Cechuje cie nieugietos$¢ i wytrwatos¢ w dazeniu do postawionych sobie celow.

Masz stabos¢ do kobiet, czego efektem sg romanse. Starasz sie rozgraniczyé zycie osobiste od
obowigzkdw.

(R L L o [T =

O postaci:

Jeste$ krolem Polski. Jestes jedynym meskim potomkiem dynastii Jagiellondw, a twoja zona
Katarzyna Habsburzanka wcigz nie data Ci potomka. Przez bezdzietno$é martwisz sie o ciggtosc
dynastii i chcesz zapewni¢ realne potaczenie z Litwg bez wzgledu na potomka dlatego dazysz do
podpisania unii przez przynajmniej 2/3 szlachty. To jest twdj nadrzedny cel. Barbara Wroniecka
podaje sie za twojg nieslubng corke, ktéra moze (nie musi) pojawi¢ sie na sejmie. Nie masz
pewnosci.

Cele: Podpisanie unii przez % szlachty.

Relacje:

1. Jan Twardowski - Uprawiacie razem tajemne sztuki alchemiczne. Twardowski dostarcza Ci
zakazane mikstury magiczne. Przymykasz oko na zajecie Twardowskiego i zapewniasz mu
pienigdze i miejsce do prowadzenia badan

2. Bp Filip Padniewski - Chcesz zwiekszenia potegi kraju, a biskup upatruje w tym okazje do
pozyskania nowych wiernych. Wierzysz, ze dzieki boskiej pomocy zjednoczysz kraje.

3. Mikotaj Radziwitt - Chcesz potgczy¢ oba narody, a Radziwitt jest temu przeciwny. Jest bratem
twojej zmartej poprzedniej zony i obwinia Cie o jej Smierc.

4. Roman Sanguszko - Sanguszko jest zieciem Jana Chodkiewicza - twojego wroga, co

5. Cisie nie podoba. Sanguszko nie lubi Cig, bo ty narzucite$ mu zbyt wysoki podatek.

6. Jan Hieronim Chodkiewicz - Jest twoim wrogiem, ktdry spiskuje przeciwko tobie razem z
Radziwittem.

7. Katarzyna Habsburzanka - Od dtugiego czasu twoja trzecia zona nie daje ci meskiego
potomka i spadkobiercy. Ta sytuacja sprawita, ze twoje relacje z zong s dos¢ chtodne.

8. Barbara Wroniecka - Przypuszczalnie to twoja nieslubna cérka, w co nie do korica wierzysz,
wiec jg odtrgcasz i ignorujesz. Ona jest pewna, ze jest twojg cérka. Ma Ci za zte twdj brak
wiary i niechec.

9. Zachar Wisniowiecki - Zaimponowat Ci podczas jednej z bitew z Rosja swojg brawurg i
odwagy. W zwigzku z czym postanowite$ mu nadac¢ szlachectwo i skrawek ziemi. Obecnie
liczysz na jego poparcie w kwestii Unii.

Dofinansowano ze srodkéw Muzeum Historii Polski w Warszawie w ramach Programu ,,Patriotyzm Jutra”
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Ple¢: mezczyzna
Wiek: 39 lat

Charakter: Jeste$ raczej osobg umiarkowang, stanowcza.
Masz swoje cele, ale gotow jestes na negocjacje.

O postaci: Jestes Litwinem stanu szlacheckiego. Pokladasz duze nadzieje w unii, ale
$wiadom jeste$ mozliwych negatywnych skutkéw. Pragniesz, aby w tekst unii zawieral zapis
0 wspolnej monecie, wspolnym wiadcy i wspolnym skarbie dla Rzeczpospolitej oraz Litwy.
Zalezy Ci jednak, aby niektore tre$ci nie znalazly si¢ w dokumencie unii - nie chcesz, aby
kozakom nadawano wigkszg liczbe przywilejow, bo zagraza to pozycji szlachty litewskiej. Im
mniej dla nich, tym lepiej!

Cele:
1. Wzmocni¢ pozycj¢ Litwy w regionie poprzez uni¢ z Rzeczpospolita.
a. Wywalczy¢ zapis o wspolnej monecie, wladey i skarbie
b. maksymalnie ograniczy¢ liczbg przywilejow kozackich

Relacje:

1. Semenko Krempski - Obaj jestescie Kozakami, dlatego znajdziecie w sobie oparcie.
Wasze poglady polityczne sg bardzo podobne, moze warto dziata¢ razem?

2. Adam Hryniewicz - Jestescie jak bracia, tacza was pozytywne relacje. Hryniewicz
takze jest szlachcicem z Litwy, wigc na pewno znajdziecie wspdlny jezyk, tym
bardziej, ze to cztowiek o licznych znajomosciach...

3. Wilodzimierz Kaczynski - Miale$ okazje solidnie ogra¢ Kaczynskiego w kosci, z tego
co wiesz, do teraz nie moze Ci tego darowal, rozpowiada, ze bylo to zmowa
przeciwko niemu. Lepiej na niego uwazaj.

4. Stanistaw Shupecki - Uwaza Ze masz romans z jego zona. Moze ci¢ z kim§ myli?
A moze jego zona Ci nie sprzyja... sam nie wiesz, ale lepiej by¢ ostroznym.

Stylizacja: kontusz, szabla
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Mikotaj Radziwitt Rudy

Pteé: mezczyzna
Urodzony:

Wiek: 54

Charakter: Rdd oraz honor s3 dla ciebie najwazniejsze,
cenisz swojg wiedze i z uporem maniaka dazysz do celu.

O postaci: Prawie cate zyjcie bytes katolikiem, wspierates koscidt, a nawet wymieniates listy
z samym kardynatem Hozjuszem! Z biegiem czasu zaczates$ jednak przypatrywac sie wierze
protestanckiej. Wsréd jej wyznawcow states sie wrecz popularny, co z pewnoscig nie
spodoba sie katolikom. Cate zycie states w cieniu brata, wielkiego ksiecia Mikotaja Radziwitta
Czarnego. To on zawsze byt przedstawiany jako gtowa rodziny. Teraz, kiedy brat odszedf, na
twoich barkach spoczywa wdrozenie polityki rodu, wszystkie oczy spogladaja na ciebie.
Doskonale zdajesz sobie sprawe, ze musisz utrzymacé niezalezno$é panstwa Litewskiego.
Twoje préby zbojkotowania i przedtuzania obrad skonczyty sie fiaskiem.
Udato Ci sie zas przekona¢ dotychczasowego rywala Jana Chodkiewicza do wsparcia twojej
polityki.

Cel: Nie mozesz dopusci¢ do podpisania unii, musisz przekonaé ludzi do gtosowania przeciw

Relacje:

Jan Chodkiewicz - Pomimo licznych zatargdéw z przesztosci, zakopaliscie topér wojenny, wiesz
ze musisz z nim wspoétpracowad.

Jan Twardowski - Gdyby nie ty, to Twardowski mdégtby pozegnac sie z alchemig. W koncu
zaopatrujesz go w nie do konca legalne sktadniki. Moze uda Ci sie wykorzysta¢ ten fakt i
przeciggnac go na swojg strone.

1. Biskup Filip Padniewski - Ewidentnie nie przepada za protestantami, jest tez
prounijny wiec raczej nie uda Ci sie go przekonaé. Powiniene$ na niego uwazaé.

2. Krdél Zygmunt Il August - W tej grze to wy rozdajecie karty/ Jest gtéwnym
zwolennikiem unii, co czyni z niego twojego najwiekszego wroga. Powiniene$ mie¢ go
na oku...

3. Roman Sanguszko - Doszty Cie stuchy, ze jest mocno powigzany z Chodkiewiczami,
moze uda ci sie wykorzystac ten fakt na swojg korzysc?

Stylizacja: Kontusz, pas, kotpak

Dofinansowano ze srodkéw Muzeum Historii Polski w Warszawie w ramach Programu ,,Patriotyzm Jutra”
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Mikotaj Rej

Pte¢: mezczyzna
Wiek: 64 lata

Charakter:

Jestes$ osobg bardzo pewng siebie,

ale tez z duzym poczuciem humoru.

Masz juz swoje lata i znasz swojg, nieprzecietng, wartos¢.

O postaci:
Wierzysz, ze Polacy to nie gesi i swdj jezyk majg. Masz dar przekonywania, lubisz ze
wszystkich zartowac i lekcewazy¢ ich. W koncu, z niejednego pieca chleb juz jadtes, masz za
sobg role posta, teologa, ttumacza... niemniej zawsze bytes i jestes artysta, poetg. Twoj wiek,
dokonania, dzieta literackiego zapewniajg Ci powszechny szacunek. Prawdg jest, ze
katolikom trudno wybaczy¢ Ci porzucenie katolicyzmu na rzecz kalwinizmu, ale i tak cieszysz
sie u nich duzym powazaniem. Jednak twdj wptyw na osoby wyznania kalwinskiego jest
ogromny i bezsporny. Podczas ostatecznego gtosowania, ze wzgledu na twdj autorytet, twdj
glos liczy sie podwdjnie. Z tego powodu mozesz spodziewac sie wielu rozmoéwcow.

Zawsze masz na podoredziu kilka wierszy i fraszek, ktérymi chetnie sie z innymi dzielisz.

Cele:
1. Zachwycic¢ jak najwiecej osdb swojg twdrczoscig
2. Dopilnowa¢, aby zawarta unia byta albo tolerancyjna dla niekatolikow, albo nie byto
jej wcale
3. Utozy¢ jak najwredniejszy tekst o kims$, kogo bedziesz chciat osmieszyé!

Relacje:

1. Jan Chodkiewicz - Obaj jestescie wyznania kalwinskiego, obaj jestescie niezwykle
wptywowi. Ten kontakt moze warto pogtebic?

2. Stanistaw Stupecki - to gtéwny oredownik oséb wyznania kalwiskiego na sejmie.
Wydaje sie, ze macie wiele wspdlnych interesdw. Moze warto tez poznaé jego zone?

3. Jan Twardowski - to cztowiek niezwyktej wiedzy i inteligencji, postaraj sie lepiej
poznaé tego fascynujgcego cztowieka.

4. Krdl Zygmunt Il August - na pewno jest wielbicielem Twojej poezji, wiec warto z nim
porozmawiac. Poza tym, moze dzieki niemu uda ci sie zwiekszy¢ poziom wolnosci
religijnej w Polsce?

Stylizacja: Pioro cos do pisania, kartka

Uwaga: powiniene$ przed rozpoczeciem gry otrzymaé przybory do pisania, kartke oraz
oczywiscie kilka swoich wierszy lub traktatow.

Dofinansowano ze srodkéw Muzeum Historii Polski w Warszawie w ramach Programu ,,Patriotyzm Jutra”
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Roman Sanguszko

Data urodzenia: 1537
Wiek: 32 lata

Charakter: Cho¢ Twoj tytut szlachecki wskazywatby na silng pozycje,
jestes mocno niezdecydowanym, zdominowanym przez zone
Kozakiem, boisz sie jej przeciwstawic. Na poczatku to byto zakochanie,
teraz wiesz, ze masz piekng i zmystowg zone, ktéra doskonale wie,

jak wykorzystaé swoje atuty. Wiesz, ze czasami wptywa to @

na twoje decyzje, ale catkowicie nie masz jej tego za zte. Czujesz napiecie ze strony tescia,
ktéry wymaga od Ciebie poparcia dla stanowiska przeciw podpisaniu Unii. Jeste$ w kryzysie —
czujesz sie podzielony miedzy witasnymi wartosciami, a uniknieciem konfliktu z rodzina.
Narasta w Tobie zwatpienie w zone, masz pewne podejrzenia, co do jej wiernosci. Jest
piekng kobietg, pozadang przez mezczyzn, zaczynasz zastanawia¢ sie, czy nie masz
konkurencji.

Opis postaci: Jeste$ kozackim szlachcicem. Zastynates, jako wielki hetman podczas walk,
szanujg Cie na dworze, cho¢ kraza plotki na Twéj temat. Bytoby dla Ciebie korzystng opcja
zrownanie catej szlachty, jednak nie chcesz martwi¢ swojej zony — Aleksandry
Chodkiewiczowej. Jej ojciec, a Twodj tes¢ — Jan Chodkiewicz jest catkowicie przeciwny
podpisaniu Unii. Przez lata doswiadczates wielu przykrosci zwigzanych z nieréwng pozycja
szlachty, wiec chciatbys unikng¢ tego w przysztosci. Jeste$ katolikiem, nie wierzysz w sztuki
magiczne, uwazasz je za poganskie wymysty.

Relacje:

1. Biskup Filip Padniewski — Dzieki niemu nawrdcite$ sie na katolicyzm, wiec jest
oczywiste to, ze czujesz wobec niego respekt, szanujesz go. Czesto wdajesz sie z nim
w filozoficzne pogawedki.

2. Krél Zygmunt Il August — Macie jedng wspdlng rzecz z teSciem — oboje nie
przepadacie za krélem, ktéry natozyt wysokie podatki na szlachte. Dodatkowo jest
zamieszany w sprawy alchemii z Janem Twardowskim, a jako katolik, nie popierasz
tego rodzaju nauk

3. Jan Twardowski — Nie tylko uprawia sztuki alchemiczne, ale rowniez rozpowiada
nieprzychylne plotki na temat matzenstwa z Chodkiewiczéwng — przez niego caty
dwor twierdzi, ze to zona rzgdzi w domu, a Ty nie masz za wiele do powiedzenia.

4. Mikotaj Radziwitt — Uwazasz go za przemadrzatego magnata, okazujesz mu respekt
tylko ze wzgledu na tescia, ktory jest jego przyjacielem.

Stylizacja: Kofpak i szabla

Dofinansowano ze srodkéw Muzeum Historii Polski w Warszawie w ramach Programu ,,Patriotyzm Jutra”
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Semenko Krempski

Pte¢: mezczyzna
Data urodzenia: 1530r.
Wiek w czasie podpisywania Unii: 39 lat

Charakter: Jeste$ wtadczy i stanowczy, ludzie uwazajg cie
za powaznego ghbura. Kochasz jazde konng, a w szczegdlnosci
na swoim siwku Krotoszynie. Bardzo o niego dbasz,
poswiecasz mu mndstwo czasu.

O postaci: Jestes kozackim szlachcicem. Jestes pro-unijnym atamanem, stuzgcym pod
Firlejem. Chcesz, aby w unii zostat zawarty zapis o stworzeniu wspdlnej armii dla Obojga
Naroddéw, poniewaz najbardziej zalezy Ci na potaczeniu armii. Oczekujesz, jak najwiekszej
liczby przywilejéw dla kozakéw. Masz cichg nadzieje, ze gdy przyczynisz sie do przekonania
wiekszej liczby szlachty do podpisania Unii to w nagrode otrzymasz ziemie, na ktdrej bedziesz
mogt urzadzac konne polowania.

Cele: Najwazniejsze jest podpisanie unii, duza ilos¢ przywilejéw dla twoich rodakdw i
potaczenie wojska Litwy i Korony

Relacje:

1. Chodkiewicz - Chodkiewicz obiecuje, ze ofiaruje Ci niematy kawat ziemi, jesli
opowiesz sie przeciwko unii. Czerpiesz korzysci ze wspédtpracy z Chodkiewiczem,
pomimo jego stanowiska wobec unii.

2. Jan Firlej. - Stuzysz pod nim. Uwazasz go za dobrego i honorowego przywddce. Macie
wspodlne zdanie na temat unii.

3. Albrecht von Hohenzollern - Wierzysz w zdanie Firleja na temat spisku
Hohenzollerna, ktdry Cie nie lubi, dlatego ze jeste$ wierny Firlejowi i Koronie - jestes
tego w petni Swiadomy.

4. Jakub Jeljaszewicz.- Nie lubisz go. Podejrzewasz, ze jest zdrajcg z powodu jego
dziwnego zachowania.

Dofinansowano ze srodkéw Muzeum Historii Polski w Warszawie w ramach Programu ,,Patriotyzm Jutra”
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Stanistaw Stupecki P e %
e 4

Pte¢: Mezczyzna
Data urodzenia: nieznana
Wiek w czasie podpisywania Unii: 50 lat

Charakter: Lubisz zachodnig mode i obyczaje. ‘ ¥ 477
W waznych kwestiach wykazujesz sie inteligencja i rozsgdkiem. | = » ;&,1’.‘ £,/
Masz duzg wiedze. Kazdy sie z Tobag liczy. | 4 ' Q S

Poszukujesz najlepszych rozwigzan, ale wycofujesz sie, gdy te zawbdza.

O postaci: W 1545 rodzice wystali cie na uniwersytet lipski. Odkad zostates kalwinistg
i otwarcie wyrazasz sprzeciw wobec pfacenia dziesiecin dla kosciota, lokalny biskup nie
bardzo cie lubi. Rok przed sejmem w Lublinie Krél mianowat Cie Kasztelanem lubelskim.
Obawiasz sie, ze samowola urzednikéw i zaniedbane sgdownictwo przyczynig sie do upadku
panstwa.

Cele: Unia moze by¢ podpisana jedynie z nadaniem przywilejow dla mniejszosci religijnych
i starych przywilejow przynaleznych szlachcie.
Twoimi pobocznymi celami sa:

e wzmocnienie pozycji kalwinistow,

¢ powiekszenie swojego majatku

Relacje:

1. Bp Filip Padniewski - Nie lubicie sie z powodu odmiennych pogladdéw religijnych.
Biskup nie dowierza, ze miates czelnos¢ odmawié ptacenia dziesieciny kosciotowi.

2. Adam Hryniewicz - Twoje zachodnie znajomosci pozwalajg Ci sprzedawac zboze
z Litwy, ktore skupujesz od Hryniewicza. Prowadzicie razem bardzo intratny interes.

3. Jan Chodkiewicz - Wiesz, ze Jan Chodkiewicz jest bardzo wptywowym magnatem i ze
dzieki jego znajomosciom mdgtbys obnizy¢é optate celng za transport zboza na
zachdd.

4. Barbara Stupecka - Twoja zona Barbara jest Ci wierna. Od dtuzszego czasu wasza
relacja jest dos¢ chtodna, ale nie masz czasu, aby co$ z tym zrobié i w sumie Ci to nie
przeszkadza.

Stylizacja: zupan

Dofinansowano ze $rodkéw Muzeum Historii Polski w Warszawie w ramach Programu ,,Patriotyzm Jutra”
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Wiodzimierz Kaczorowski

Pteé: mezczyzna
Data urodzenia: 1527 r.
Wiek w czasie podpisywania Unii: 42 lata

Charakter: Jestes przebiegty, sprytny, charyzmatyczny,
dumny, lubisz by¢ doceniany. Masz sktonnosci
narcystyczne. Jestes$ sadysta.

O postaci: Jestes szpiegiem carskim. Robisz wszystko, aby nie doszto do unii. Wiesz, ze na
sejmie jest drugi szpieg, ale to jedyna informacjg, jaka o nim masz. Starasz sie go
zdemaskowac. Dysponujesz pieniedzmi cara do przekupywania ludzi.

Cele: Unia nie moze zostaé podpisana.
Relacje:

1. Stanistaw Stupecki - Pomagasz mu w ominieciu optat celnych na granicy z Rosjg,
w zamian Stupecki kryje twojg tozsamosé.

2. lwan Mikoszynski - Prébujesz przeciggnaé Ivana, wabigc go wizjg przywilejow ze
strony Rosji. Ivanowi podobajg sie plusy ptynace ze znajomosci z toba.

3. Adam Hryniewicz - Pokfdciliscie sie w mtodosci o dziewczyne i z tego powodu trwa
miedzy wami mocny konflikt.

4. Maciej Barancewicz - Barancewicz ograt Cie nie raz w kosci. Uwazasz, ze to byto
ukartowane przeciwko tobie, a Hryniewicz kantowat.

Stylizacja: Czarne wasy, palcet

Dofinansowano ze $rodkéw Muzeum Historii Polski w Warszawie w ramach Programu ,,Patriotyzm Jutra”
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Zachar Wisniowiecki

Pte¢: mezczyzna

Wiek: 25 lat

Charakter: Jeste$ impulsywny, porywczy i niecierpliwy.
Szukasz u wszystkich powodu, aby wszczgé bojke.
Jestes nieokietznany i nieokrzesany.

O postaci: Jestes prawostawnym Kozakiem i jestes z tego powodu dumny. Zgodzisz sie
na podpisanie unii, ale tylko wtedy, gdy kozacy uzyskajg stosowne przywileje. Uwazasz,
ze Kozacy sg oddzielnym narodem w kraju Obojga Naroddw, za co nalezy im sie szacunek
i dodatkowe prawa.

Cele:
1. Wzmocni¢ pozycje Kozakéw w kraju
a. Wywalczyé zapis o nadaniu Kozakom praw szlacheckich
b. Zadasz tolerancji wyznaniowej i powstania nowych cerkwi

Relacje:

1. Roman Sanguszko - Obaj jestescie kozackimi szlachcicami, dlatego znajdziecie
w sobie oparcie. Wasze poglady polityczne sg bardzo podobne, moze warto dziataé
razem?

2. Stanistaw Stupecki - Podziwiasz go za odwage gtoszenia powszechnie odmiennych
pogladdéw religijnych. Pomimo odmienne;j religii traktujesz go jak autorytet. Swoim
bojowym charakterem, chcesz wkrasé sie w jego taski.

3. Krol Zygmunt Il August - To on docenit Twojg odwage i walecznos¢ w wielu bitwach
z Rosjg, za co nadat Ci ziemie i tytut szlachecki. Krél poprosit Cie, o poparcie jego
stanowiska wobec Unii. Musisz mu powiedzie¢, ze zgodzisz sie tylko wtedy, gdy
uwzglednione zostang przywileje dla kozakow.

Stylizacja: kontusz, szabla, osetedec

Dofinansowano ze $rodkéw Muzeum Historii Polski w Warszawie w ramach Programu ,,Patriotyzm Jutra”
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Marszatek sejmu

Pte¢: mezczyzna
Wiek: 43

Charakter: Jestes bardzo porywczym cztowiekiem,

tatwo wyprowadzi¢ Cie z réwnowagi. Pragniesz aby Rzeczpospolita
stata sie wielkim cesarstwem. Lubisz bron, wojsko, zotnierzy i niestety
przemoc, ale to ukrywasz sam przed sobg. Masz poczucie misji,

jestes idealistg. W swoim powotaniu bycia marszatkiem starasz sie by¢ profesjonalny.

O postaci: Chaos w panstwie jest dla Ciebie wielkim zagrozeniem.. Nie lubisz kosciofa
katolickiego, alternatywne zachowanie porzadku spotecznego widzisz w bezwzglednym
przestrzeganiu przepiséw prawa. Ludzi traktujesz z poczuciem wyzszosci. Czesto postugujesz
sie sarkazmem. Duzg pogardg obdarzasz Kozakéw, gdyz dla Ciebie sg to ludzie bez zasad i
honoru. Masz schizofrenie, widzisz osoby ktérych nie widzg inni. Podpowiadajg Ci one co
masz robi¢ i w ktérym momencie. Moze z nimi porozmawiac¢ kiedy tylko chcesz. Oni
nazywaja Ciebie NPC-em - nie wiesz czemu. Charakteryzuje Cie dbato$¢ o detale i
nietuzinkowe wyczucie stylu, zawsze chodzisz ze swojg fajka.

Cele postaci:

Twoim zadaniem jest dopilnowanie aby obrady sejmu zakoniczyty sie w okreslonym czasie,
kontrolujesz tez postepy negocjacji obu stron, zapisujesz wszystkie ustalenie i kolejne
wprowadzone do dokumentu punkty. (Pét NPC)

Relacje:
Biskup Filip Padniewski- Nie lubisz koSciota, wiec jego tez. Ponadto uwazasz ze jest gtupcem
bez wyksztatcenia.

Stylizacja: fajka

Dofinansowano ze $rodkéw Muzeum Historii Polski w Warszawie w ramach Programu ,,Patriotyzm Jutra”



FRIO
ol 7Y
JUTRA

2.2,

2.2.1.

llo$¢ uczestnikow: do 10 oséb.
Wiek uczestnikéw: 15+

Czas trwania: ok. 2 godziny.
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Polska Organizacja Wojskowa

Podstawowe informacje organizacyjne:

=

MUZEUM HISTORII POLSKI

Rekwizyty: przy charakterystyce kazdej postaci na jej karcie wymienione sg przyporzgdkowane dla

niej rekwizyty. Rekwizyty nie sg niezbedne przy przeprowadzaniu LARP, jednakze ich uzycie moze

utatwi¢ uczestnikom wejscie w klimat danej epoki oraz w role odgrywanej postaci. Zachecamy

rowniez do wykorzystania muzyki oddajgcej klimat omawianego wydarzenia.

UWAGA: W grze znajdujg sie zaréwno postacie historyczne, jak i postacie fikcyjne utworzone na

potrzeby fabuty. Zaleca sie, aby po zakonczeniu zaje¢ z wykorzystaniem LARP przeprowadzi¢ lekcje

historyczng pozwalajgcg uczestnikom na podsumowanie i uporzgdkowanie swojej wiedzy.

WAZNE: LARP prowadzony jest w trzech aktach. Na kazdy z nich przewidziane jest ok. 30 minut.

Przed kazdym z kolejnych aktéw uczestnikom rozdawane sg nowe karty postaci (uczestnik nie

odgrywa tej samej postaci przez catg gre).

Postacie biorgce udziat w poszczegélnych aktach:

Akt |

Akt Il

Akt 1l

,,Ella”

Maria Kwiatkowska-Stefanowska

Katarzyna Rybacka , Ofelia”

Katarzyna Rybacka , Ofelia”

Jadwiga Barthel de Weydenthal
,,Brzeska”

Maria Kwiatkowska ,,Ella”

Maria Kwiatkowska ,,Ella”

Tadeusz Zulidski ,,Roman Barski”

Stanistaw Hempel ,,Waligéra”

Stanistaw Hempel ,,Waligéra”

Michat Zymierski ,,Rola”

Senator (Wactaw Lipski)

Senator (Wactaw Lipski)

Edward Smigty - Rydz ,,Smigty”

Szef kontrwywiadu (Dymitr
Ivanowicz Glebow)

Szef kontrwywiadu (Dymitr
Ivanowicz Glebow)

Katarzyna Rybacka ,,Ofelia”

Generat (lvan Fiodorowicz
Raskolnikow)

Generat (lvan Fiodorowicz
Raskolnikow)

Stanistaw Hempel ,,Waligéra”

Ambasador Francji (Manuel la
Petit)

Ambasador Francji (Manuel la
Petit)

”

Karol Rybasiewicz ,,Wilczynski

Rosyjski dowddca lokalnego
garnizonu warszawskiego
(Aleksander Pawtowicz
Myszkin)

Rosyjski dowddca lokalnego
garnizonu warszawskiego
(Aleksander Pawtowicz
Myszkin)

Aleksander Tomaszewski
,» Wysocki”

Agrafienna lvanowa Makow

Agrafienna lvanowa Makow

Adam Kotz ,,Witold”

Tania Tamara Raskolnikow

Tania Tamara Raskolnikow

Dofinansowano ze srodkéw Muzeum Historii Polski w Warszawie w ramach Programu ,,Patriotyzm Jutra”
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2.2.2. Wprowadzenie (tto fabularno-historyczne):

Opis/wprowadzenie do catosci

Trwa | Wojna swiatowa, jest rok 1915. To okres zabiegdw dyplomatycznych i dziatan
militarnych. Sztab Polskiej Organizacji Wojskowej spotka sie w suterenie jednej
z warszawskich kamienic, aby ustali¢ plan tajnej misji, ktdra ma sie odby¢ na balu u Senatora.
Wszyscy wiecie, ze najbardziej zaszkodzicie okupantowi pozbywajgc sie jednego
z reprezentantdéw carskiej wtadzy obecnych na balu. Macie mozliwos¢ zlikwidowania tylko
jednej osoby, dlatego naradicie sie, aby wspdlnie podja¢ decyzje. Na misje zakamuflowani
udadza sie:

Katarzyna Rybacka “Ofelia”

Maria Kwiatkowska “Ella”

Stanistaw Hempel “Waligéra”

Jako ochotnicy doskonale wiecie, ze gdy wasza ofiara zginie, to wszystkie osoby obecne na
balu stang przed trybunatem.

Musicie teraz zdecydowaé, czyja Smieré najbardziej przystuzy sie odzyskaniu niepodlegtosci.
Wasze wskazania mogg pas¢ na:

Senator (Wactaw Lipski)

Szef kontrwywiadu (Dymitr lvanowicz Glebow)

Generat (lvan Fiodorowicz Raskolnikow)

Wprowadzenie do | aktu

Znajdujecie sie w suterenie jednej z warszawskich kamienic w centrum. To bedzie krétkie 10
min. spotkanie poniewaz wywiad i szpiedzy s3 na waszym tropie. To wasza ostatnia okazja
kiedy mozecie jeszcze zdecydowaé o przysztych dziataniach. Wszyscy wiecie, ze jedyng szansg
by przechyli¢ szale zwyciestwa na swojg korzys¢ to zamach jednej z trzech wysoko
postawionych osdb: Senator, szef kontrwywiadu i generat. Podejmijcie najlepszg wedtug was
decyzje by Katarzyna, Maria i Stanistaw mogli przystuzy¢ sie odzyskaniu niepodlegtosci.

Wiedz cie jednak ze jako ochotnicy zgadzacie sie na wszystkie konsekwencje swojej decyzji.
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Wprowadzenie do Il aktu

Bal u Senatora

Zaczyna sie bal w przestronnym miejscu, gra muzyka, zapewniajgca jednoczesnie dyskrecje
i niemoznos$¢ podstuchania. Wszyscy zajmujg swoje pozycje. Podczas najblizszych 10 minut
pracujecie na swoje alibi i rozpoczynacie gre. Informacje muszg dotrze¢ do Mistrza Gry -
bedzie on w wyznaczonym do tego specjalnym miejscu. Tworzg sie tak zwane ,grupki”.
Kazdy na poczatku trzyma sie swojego towarzystwa, pdzniej przystepuje sie do dziatan,
gtdbwne osoby odpowiedzialne za planowane zabdjstwo obserwujg potencjalne ofiary,
na ktdrych zostatby wykonany zamach. Rozmowy przeciggajg sie w czasie, gtéwni cztonkowie
POW przeplatajg bagatelne rozmowy z gosémi z rozmowami miedzy sobg o obradach.

Zapada decyzja o podjeciu wyroku.

Wprowadzenie do Il aktu

Trybunat

Zaraz wejdziecie na sale obrad sadu. Wsrdd was jest lub sg zdrajcy cara i mordercy ...
Zadaniem trybunatu bedzie was przestuchaé i odkryé tozsamosé skrytobdjcy. Wysoki sad
bedzie was wzywac do szczerych zeznan. Kazdy z was bedzie miat 2 minuty na udowodnienie
swojej niewinnosci. Wszelkie niepostuszenstwo wobec wtadzy i zaktécanie przebiegu procesu
bedzie karane rokiem przymusowych robét lub zestaniem do tagru. Winny straci zycie na

skutek rozstrzelania!
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2.2.3. Karty postaci

Adam Kotz ,,Witold”

Pte¢: Mezczyzna
Wiek: 25 lat

Charakter: Jeste$ racjonalistg - nie podejmujesz pochopnych decyzji. Czyni to z ciebie
doskonatego stratega i przywddce. Uwazasz, ze decyzje podejmuje sie gtowg, nie emocjami.

O postaci: Od mtodosci angazowates sie w inicjatywy niepodlegtosciowe, twoja rodzina ma
to we krwi, a twodj dziadek brat udziat w powstaniu styczniowym. Twoje zaangazowanie
w dziatalnos¢ Zwigzku Strzeleckiego przykuto uwage samego Pitsudskiego, wkrétce zostates
wystany w celu sporzadzenia szczegdétowego opisu Grodziniskiej twierdzy Rosyjskiej. Zadanie
wykonates, a doktadne szkice zostaty przekazane dowddcom. Po tym twoja kariera wojskowa
nabratfa tempa.

Wkrdtce bedziesz uczestniczyt w obradach dotyczacych zamachu na jednego z wysoko
postawionych urzednikéw. Osobg, ktérg chcesz wyeliminowaé jest rosyjski szef
kontrwywiadu Dymitr lIwanowicz Glebow. Uwazasz, ze jest inteligentny, a przy tym brutalny,
niezwykle niebezpieczny. Wiesci o jego okruciedstwach niejednokrotnie obity ci sie o uszy -
rozbicia oddziatdw Polskiej Organizacji Wojskowej, napasci na cywildw, a to tylko czubek
gory lodowej. Sadzisz, ze to jego nalezy wyeliminowac.

Wiesz, ze gtownym kontrkandydatem Glebowa bedzie generat (lwan Fiodorowicz
Raskolnikow). Wielu uwaza, ze to z jego rozkazu wasi towarzysze trafili do wiezienia.
Ty jednak dysponujesz informacjami, ze za wszystkimi aresztowaniami stoi szef
kontrwywiadu. Martwisz sie, ze przez te pomytke reszta sztabu bedzie gtosowaé pod
wptywem impulsu, ze emocje wezme nad nimi gére, ze wskazg na Generafa.

Relacje:

Karol Rybasiewicz: Razem z tobg wspottworzyt Polskg Organizacje Wojskowg, moze uda ci

sie go przekonaé do swoich racji.
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Stanistaw Hempel ,,Waligdra”

Pteé: mezczyzna
Wiek: 37 lat

Charakter: Jestes Polakiem. Jeste$ stanowczym i przedsiebiorczym cztowiekiem, zawsze
miate$ gtowe do intereséw, dlatego tez handlujesz zaopatrzeniem dla armii. Nie lubisz gdy
kto$ wydaje ci polecenia wiec czesto starasz sie przejmowac role lidera. Na co dzien jeste$
bardzo towarzyski i wesoty, czesto beztroski, ale potrafisz zachowac zimng krew gdy trzeba
dziatad i nigdy sie nie poddajesz.

O postaci: Dazysz do zabicia celu wskazanego przez POW. Wiesz ze armia rosyjska i miasto
Warszawa majg problemy z zaopatrzeniem wiec wykorzystaj to na swojg korzys¢. Wyroku
dokonajcie nie wczesniej niz 10 min po rozpoczeciu, aby mie¢ czas na zdobycie alibi i
zakonspirowanie sie. Informacje podajecie mistrzowi gry. Smieré dokonuje sie poprzez
wypicie zatrutego szampana.

Cele: Zostates wyznaczony do zamachu i musisz zabi¢ wskazang osobe. Chcesz uzyska¢ nowe
kontakty handlowe, aby rozwing¢ swaj biznes handlu bronia.
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Agrafienna lvanowa Makow
(Hanna Chlebowa - twoje fikcyjne imie na balu)

Pteé: kobieta
Wiek: 25 lat

Charakter: Jestes anarchistka, od dziecinstwa tamatas wszystkie postawione ci zasady.
Pomagasz jak mozesz polskim przyjaciotfom, masz ich wielu, a oni dzieki tobie podzielajg
twoje poglady. Nienawidzisz gdy kto$ ma nad tobg kontrole i z natury jeste$ charyzmatyczna
i wiadcza, wiec zazwyczaj nie zmagatas sie z tym problemem. Nienawidzisz rowniez carskiej
Rosji, denerwuje cie gdy kto$ porusza tematy z nig zwigzane i sama starasz sie ich unika¢, ale
gdy juz nie masz wyjscia, zaczynasz sie wypowiada¢, masz bardzo duzo mocnych
argumentdéw potwierdzajgcych twoje zdanie, zazwyczaj od razu wszyscy sie z tobg zgadzajg
lub bojg sie wejsé z tobg w dyskusje.

O postaci: Na balu wcielasz sie w Polke obstugujacg bal. Chcesz dokona¢ zemsty na szefie
kontrwywiadu za to ze skazat pozostatych konspiratoréw z komérki na $mieré.
Prawdopodobnie na sali jest kto$ kto pomoze ci w zamachu. Staraj sie nawigzac¢ wspotprace z
potencjalnym sojusznikiem. Na balu jest rowniez twoja mtodziencza mito$¢ czyli ambasador
Francji by¢ moze sktonny bedzie ci pomac.

Cele: Jestes wyznaczona do zamachu i musisz zabi¢ wraz z pozostatymi wybranymi wskazang
osobe. Chciatbys nawigza¢ kontakt ze swojg dawng mitoscia.
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Tania Tamara Raskolnikow

Pteé: Kobieta

Wiek: 20 lat

Charakter: Lubisz otrzymywac komplementy dotyczace twojego wygladu. Przeszkadzajg ci
wszystkie twoje niedoskonatosci dlatego starannie dbasz o niego. Wierzysz we wszystko co
ustyszysz. Starasz sie by¢ postuszna swojemu mezowi lvanowi i skrupulatnie wypetniasz
wszystkie jego polecenia.

O postaci: Dotartas na bal w roli osoby towarzyszgcej swojego meza. Wiesz jednak ze na balu
sg inne kobiety ktére mogg sie zainteresowaé twoim mezem, Ilvanem. Gdyby chciat cie
zostawié to wiesz ze nie masz gdzie sie podziaé dlatego nie lubisz gdy krecg sie wokét niego
inne. Starasz sie by nic mu nie brakowato i jestes na kazde jego polecenie. W wolnych
chwilach przegladasz sie w lusterku by mezczyzni zwracali na ciebie uwage.

Cele:

e Dbaj o swojego meza w trakcie catego balu.
e Nie pozwalaj zblizy¢ sie innym kobietom do swojego meza.
e Zainteresuj sobg innych mezczyzn przebywajacych na balu.

Relacje:

e lvan Fiodorowicz Raskolnikow - Kochasz swojego meza. Dbasz o niego i chcesz byc z
nim jak najdtuzej.
e Traktujesz chtodno wszystkie kobiety ktore otaczajg twojego Ivana.

Dofinansowano ze srodkéw Muzeum Historii Polski w Warszawie w ramach Programu ,,Patriotyzm Jutra”



PA INSTYTUT
B TRIO ‘ AKTYWIZACJI p

TYZM | ROZWOJU
JUTRA SPOLECZNEGO MUZEUM HISTORII POLSKI

Aleksander Pawtowicz Myszkin

Pte¢: mezczyzna
Wiek: 36 lat

Charakter: Jestes doswiadczonym wojskowym, z niejednego pieca chleb jadtes, lubisz dobrze
wykonywaé swojg robote. Bardzo Ilubisz kobiety, co niejednokrotnie przysparza Ci
probleméw.

O postaci: Jeste$ rosyjskim dowddcg lokalnego garnizonu warszawskiego. Czujesz sie
zadowolony ze swojego zycia, cieszysz sie tym balem i mozliwoscig przebywania z tak
wptywowymi osobami. Lubisz kobiety, starasz sie pozyskaé¢ wzgledy Anny Piekarowej. Jest
cudownal! Potrafisz straci¢ dla niej gtowe i robi¢ o co poprosi bez zastanowienia. Marzysz
0 wyrwaniu sie z tej strefy granicznej imperium, pragniesz awansowac i by¢ przeniesionym...
do Moskwy lub Petersburga, wiesz wiec, ze nie mozesz zaniedbaé pracy, bedzie trzeba
poznac wiele osdb by to osiggnac...

Cele:
1. Za wszelka cene zdoby¢ wieksze zasoby dla garnizonu w miescie
2. Pozyskaé mitos¢ Anny Piekarowej

Relacje:
1. Generat Ilvan Fiodorowicz Raskolnikow - jeste$ jego podwtadnym, to on moze
zdecydowaé o twoim awansie
2. Anna Piekarowa - to twoje najwieksze pragnienie serca
3. Senator Wactaw Lipski - wigze was koniecznos¢ wspotpracy, niemniej to Polak... nic
specjalnego
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Aleksander Tomaszewski ,,Wysocki”

Ple¢: Mgzczyzna
Wiek: 25 lat

Charakter: Jeste$ urodzonym dowddca. Dziatasz twardo, rozwaznie, szlachetnie.

O postaci: Jestes jednym z szefow sztabu Polskiej Organizacji Wojskowej. Masz realistyczne
podejscie do zycia, ale konsekwentnie dazysz do idei w ktére wierzysz - do wolnosci
1 niepodlegtosci.

Cele:

Chcesz zabicia Generala Iwana Fiodorowicza Raskolnikow, jako zemsty za pogromy na
polskich wsiach. Wiesz, ze to genialny dowddca, ktory rozbil oddziaty polskie walczace w
armii austriackiej, wigc zlikwidowanie go przystuzy si¢ sprawie.

Stylizacja: Czapka maciejowka i okragte okulary
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Dymitr Iwanowicz Glebow

Pte¢: Mezczyzna
Wiek: 43 lata

Charakter: Traktujesz wszystkich z gory. Lubisz otaczac sie ludzmi, ktérych mozesz ustawiac.
W mtodosci bytes bardzo ambitny, ale teraz gdy osiggnates, co chciates spoczates na laurach.
W zyciu kierujesz sie zasadg po trupach do celu.

O postaci: Urodzites sie w Rosji. Rodzice byli biednymi robotnikami, ktorzy wierzyli
w przyszty ustrdj komunistyczny i w takim przeswiadczeniu cie wychowali. Rodzice z racji
tego, ze bytes ich jedynym potomkiem chcieli, jak najlepszego zycia dla ciebie. Spetniali,
w miare swoich mozliwosci, wszystkie twoje zachcianki. Wraz z uptywem kolejnych lat
w szkole i dzieki swoim cechom kto$S w koncu cie zauwazyt i zaproponowat posade
w kontrwywiadzie. Dzieki uporowi, wspinaczce po kolejnych szczeblach kariery i drodze po
trupach udato ci sie osiggng¢ stanowisko szefa kontrwywiadu.

Cele:
e Upokorzenie Generata Iwana w oczach innych uczestnikéw balu.
e Otacza¢ sie ludzmi, ktérymi mozesz pomiatad i ktérych mozesz ustawiac wedle
SWo0jego uznania.

Relacje:
Traktujesz innych z géry. Chwalisz sie swoja pozycjg i bogactwem. Wyjgtkowo nie cierpisz
Generata Iwana, bo on tez stara sie o wzgledy ministra wojny.

Stylizacja: mieszek wypetniony sztucznymi pieniedzmi.
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Edward Smigty-Rydz “Smigty”

Pteé: mezczyzna
Wiek: 29 lat

Charakter: Traktujesz sie jako réwny z podwtadnymi. Jestes spokojny, pewny siebie
i sprawiedliwy.

O postaci: Wywodzisz sie z prostego ludu, twdj ojciec byt kowalem, a matka cdrka listonosza,
to nauczyto Cie szacunku do ludzi.

Jestes polskim wojskowym, politykiem i jednym z przywddcéw Polskiej Organizacji
Wojskowej. Kochasz swdj kraj, chcesz dla niego niepodlegtosci, dlatego walczysz. Nie jestes
pewny co do decyzji kogo sie najlepiej pozby¢ na balu. Starasz sie rozpatrze¢ wszystkie za
i przeciw- rzetelnie i obiektywnie. Masz pewne tropy, ktére kazg Ci mysleé¢ ze najlepsza
decyzjg bedzie zamordowanie szefa rosyjskiego kontrwywiadu badZz polskiego senatora,
o ktérym wiesz, ze wspdtpracuje z rosyjskim rzgdem. Szef rosyjskiego kontrwywiadu Dymitr
Iwanowicz Glebow depcze wam po pietach, jest dla was niebezpieczny. Senator Wactaw
Lipski, by pozosta¢ na swoim stotku, doprowadzit do skazania niewinnego patrioty, twojego
przyjaciela... wybor jest trudny.

Cele postaci:
e Chcesz podja¢ najodpowiedniejszg decyzje w kwestii zamachu.
e Pragniesz wydostac sie spod zaborow i wyzwoli¢ Polske.

Relacje:
1. Senator Lipski - swoimi podtymi decyzjami i postawg zalazt ci za skore.
2. Maria Kwiatkowska-Stefanowska ,,Ella” - to wspaniata organizatorka dziatan
konspiracyjnych, darzysz jg niezwyktym zaufaniem
3. Tadeusz Zulinski "Roman Barski" - to cztowiek niezwyktej roztropnosci, liczysz sie
z jego zdaniem
4. Adam Kotz ,,Witold” - to zdolny “mtody wilk”, poktadasz w nim duze nadzieje
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Generat Iwan Fiodorowicz Raskolnikow

Pte¢: Mezczyzna
Wiek: 26 lat

Charakter: Na stuzbie twardy i bezwzgledny, prywatnie zas lubigcy wygode, przyjemnosé
i zabawe. Lubisz sie bawié nie myslac o konsekwencjach. Traktujesz innych z goéry.

O postaci: Na balu jestes tylko dlatego, bo musisz, poza tym - zeby co$ wypic i dobrze sie
zabawié. Nienawidzisz polakéw, warszawiakéw i innych obrzezy Cesarstwa, co ciagle
podkreslasz i chcesz pokazaé jak najwiekszej liczbie gosci. Wprowadzasz zamet i chaos na
balu. Wynika on z tego, ze gardzisz senatorem Lipskim. Lubisz mie¢ nieopodal siebie
atrakcyjng kobiete, ewentualnie cztery kobiety. Aktualnie zabiegasz o wzgledy Anny
Piekarowe;j.

Cele:
Dobra zabawa na balu podczas ktore;j:
e wprowadzasz chaos i zamet w zwigzku z tym, ze gardzisz senatorem Lipskim, chcesz
mu uprzykrzy¢ zycie
e zabiegasz o wzgledy Anny Piekarowej

Relacje:

1. Senator Wactaw Lipski: Nie lubisz go, jest przeciwienstwem Ciebie, zawsze sztywny,
bez poczucia humoru. Widzisz, ze zalezy mu na tym, aby wszystko na balu
przebiegato spokojnie, moze to dobry czas aby troche narozrabiac...?

2. Anna Piekarowa: marzysz o niej od kilku miesiecy, to Twoja pierwsza niespetniona
mitosé. A przeciez jeszcze zadna Tobie nie odméwita!
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Jadwiga Barthel de Weydenthal ,,Brzeska”

Pte¢: kobieta
Wiek: 26 lat

Charakter: wesota, zawsze usmiechnieta, ale stanowcza. Trudno jest zmieni¢ twoje zdanie.

O postaci: od zawsze masz wielu przyjaciot i wsrdd ludzi z ktérymi przebywasz wszyscy raczej
nimi sg. Lubisz wszystko wiedzie¢ i zazwyczaj wyczuwasz ze kto$ ma cos do ukrycia. Czasem
jestes zbyt wscibska, co nie konczy sie zbyt dobrze.

Chcesz zabicia szefa rosyjskiego kontrwywiadu. Tenze osadzit w wiezieniu kolegéw z twojego
oddziatu, a takze niszczyt konspiracyjne drukarnie Polskiej Organizacji Wojskowej. Sadzisz,
ze nie warto zabijac¢ generata Ivana Fiodorowicza Raskolnikowa, bo i tak pojawi sie kolejny
wojskowy...

Cele: Chcesz eliminacji szefa rosyjskiego kontrwywiadu Dymitra lvanowicza Glebowa.

Relacje:
e Nie lubisz sie z Katarzyng Rybackg, masz watpliwosci co do jej zamiardw i intencji.
e Zgadzacie sie z ,,Ell3” co do wyboru ofiary zamachu. Dogadujecie sie, bo
wspotpracuje juz od diuzszego czasu.
e Tadeusz Zulinski to twdj przyjaciel i czujesz do niego co$ wiecej, starasz sie go
przekonac do zabicia szefa rosyjskiego kontrwywiadu.
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Karol Rybasiewicz ,,Wilczynski”

Pte¢: mezczyzna
Data urodzenia: 1891 r.
Wiek: 24 lata

Charakter : zawsze byte$ chtodny w okazywaniu emocji, nie bytes jednak nigdy bez serca;
zawsze moéwili o Tobie ,,ambitny i utalentowany”, ale podchodzite$ do tego z rezerwa, nie
lubite$ stéw uznania, bowiem zawsze uwazates, ze nie zastuzytes na nie wystarczajgco. Masz
stabos¢ do pieknych kobiet, ale nigdy nie obdarowate$ zadnej prawdziwym uczuciem, dopdki
nie pojawita sie ,Ella”. Zawsze zachowujesz twarz pokerzysty, niezaleznie od tematu
rozmowy, w ktérej uczestniczysz, dlatego tez jestes znakomitym graczem — nie rzucasz sie
w oczy i nigdy nie okazujesz swoich prawdziwych zamiaréw.

Opis postaci: Wstapites do Polskiej Organizacji Zbrojnej i stanate$ na jej czele, Twoim
zastepcg zostat Adam Kotz. Do POW-u zaciggneta sie rowniez Maria Kwiatkowska ,,Ella”,
w ktorej bezgranicznie sie zakochates. Natozono jednak na Ciebie sporo obowigzkéw,
zwigzanych z organizacjg, musiates wybraé miedzy ideologiag wolnosciowg, checig walki
i mitoscig do ojczyzny, a pierwszym powaznym uczuciem do kobiety. Ostatecznie zwalczytes
w sobie ludzkie stabosci i wzigte$ na siebie odpowiedzialno$¢ za Peowiakdédw. Zostates
oficerem Legionéw Polskich. Nalezates do Polskiej Druzyny Strzeleckiej i uczestniczytes$
w obradach, podczas ktérych potaczono jg ze Zwigzkiem Walki Czynnej w Polskg Organizacje
Wojskowa. Masz wptyw na potencjalne zabdjstwo, wahasz sie miedzy szefem rosyjskiego
kontrwywiadu a generatem wojska rosyjskiego. Pierwszy osadzit w wiezieniu twoich kolegow
z oddziatu, a drugi jest skrajnym sadysta. Liczysz sie ze zdaniem Marii.

Cel: dokona¢ najlepszego dla Polskiej Organizacji Wojskowej wyboru w kwestii zabdjstwa na
balu.

Relacje:

e Maria Kwiatkowska — Twoja pierwsza i jedyna mitos¢, ktora nigdy nie dowiedziata sie
o Twoich uczuciach. Podczas balu bijesz sie z wtasnymi myslami, chcesz wyznac jej
swoje uczucia, ktore nie minety, sadzisz jednak, ze okolicznosci nie sg sprzyjajace.
Byta obecna podczas obrad dotyczacych stworzenia POW, wiec traktujesz jg rowniez
jako partnerke w dziataniach niepodlegtosciowych. Cenisz jej decyzje.

e Adam Kotz — Twoj zastepca POW, ktéry réwniez uczestniczyt w jej powstaniu,
najwierniejszy przyjaciel, otwarcie pokazuje Ci swoje zdanie na temat zabicia
generata wojsk rosyjskich.
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Katarzyna Rybacka ,,Ofelia”

Pteé: kobieta
Wiek: 26 lat

Charakter: Starasz sie by¢ opanowana, potrafisz z zimng krwig dazy¢ do celu

O postaci: Jestes Polska, ale rosyjskim szpiegiem - to skutek twoich poglgdéw politycznych,
wedle ktorych Polacy sg zbyt stabi by walczy¢ o niepodlegtosé. Myslisz, ze lepiej
wspotpracowad z zaborcami, niz podejmowac nieréwng walke. Poza tym, ze strony Polakow
spotkato cie wiecej ztego niz dobrego, np. senator Wactaw Lipski jest odpowiedzialny za
Smier¢ twojego brata... Starasz sie uczyni¢ podziemie niepodlegtosciowe niegroznym.

Cele:
1. Zemdscié sie na senatorze Wactawie Lipskim
2. Unieszkodliwié Polskg Organizacje Wojskowa

Relacje:
1. Wactaw Lipski - chcesz wyréwnac rachunki, dazysz do jego Smierci.
Argumenty, ktérymi mozesz przekonac podziemie POW do zabdjstwa Lipskiego, to np.:
e to sprzedawczyk, konfident, kolaborant
e daje zty przyktad moralny rodakom
e ostabia pozycje niepodlegtosciowcow
e jest odpowiedzialny za $mieré wybitnego polskiego patrioty, ktéry byt
przyjacielem Rydza Smigtego (jednego z przywdédcéw Polskiej Organizacji
Wojskowej)
e nie tak tatwo znajdzie sie kolejny taki senatorzyna, zas zabicie rosyjskiego
generata lub szefa kontrwywiadu niczego nie zmieni, przyjdg nowi
Nie znasz tu nikogo, dopiero osiggnefas odpowiedni status dla poznania zarzadzajacych
POW.
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Manuel la Petit

Pte¢: mezczyzna
Wiek: 45 lat

Charakter: umiarkowany, spokojny, lubigcy elegancje, nie znosi chamstwa. Zdolny do
porywow serca.

O postaci: Jestes nowym ambasadorem Francji na terenie Cesarstwa Rosyjskiego.

Twoim celem jest zdobyé¢ jak najwiecej informacji na temat frontu, porozmawiaj
z reprezentantami armii, wiadz i kogo uznasz za stosowne. Interesuje cie sytuacja
ekonomiczna w regionie, zdobadz jak najwiecej informacji z réznych zrddet, twdj rzad tego
potrzebuje. Musicie wiedzie¢ na jakie wsparcie ze strony Rosjan mozecie liczy¢, jakie
zaopatrzenie jest im potrzebne, czy wytrzymajg napdr Niemcdédw i Austriakdw.

Posrdod uczestnikdw balu rozpoznajesz swojg miodziericzg mitos$é, to Agrafiena lvanowa
Makow. W dawnych latach razem bajaliScie o wolnosci i réwnosci wszystkich ludow,
dziataliscie w tajnych organizacjach na terenie Europy. Ale... ty zrobite$ kariere, a ona wrécita
do Rosji, skonczyto sie. Co ona tu robi?

Cele:
1. Zdoby¢ jak najwiecej informacji na temat sytuacji ekonomicznej i militarnej Rosjan
2. Dowiedzie¢ sig, co robi tu Agrafienna lvanowa Makow!

Relacje:
1. Senator Wactaw Lipski - to od niego dostates oficjalne zaproszenie na bal, nigdy
wczesniej sie nie widzieliscie
2. Agrafienna lvanowa Makov - to twoja dawna wielka mitos¢.
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Maria Kwiatkowska-Stefanowska ,,Ella”

Ptec: kobieta
Wiek: 27 lat

Charakter: Jeste$ opiekuncza i wymagajace. Te dwa stowa najlepiej opisujg twojg osobe.
Jeste$ opoka dla swojego oddziatu. Zawsze pomagasz najstabszym i podnosisz ich na duchu.
Biorgc udziat w misjach na tytach Rosyjskich, nigdy nie wycofatas sie jako pierwsza, zawsze
bytas tam, by wspieraé twdj oddziat. W raportach na twdj temat mozna wyczytac “byta duszg
Srodowiska warszawskiej organizacji”.

Opis postaci: Kiedy powstaty pierwszy oddziaty zenski, wtasnie tobie przypadta rola pierwszej
komendantki. Bratas udziat w szkoleniach bojowych i wywiadowczych. Pierwotnie do twoich
obowigzkéw nalezato tworzenie materiatéw wybuchowych dla Warszawskiego Oddziatu
Lotnego. Twdj trud i oddanie sprawie szybko zostat dostrzezony przez przetozonych. Nigdy
nie zostawiasz swoich na lodzie. Nienawidzisz uczucia bezsilnosci, tej samej bezsilnosci ktéra
ogarneta Cie kiedy ludzie z twojego oddziatu, osoby ktére poktadaty w tobie nadzieje, zostaty
schwytane z rozkazu Szefa kontrwywiadu, Dymitra Iwanowicza Glebowa. Czujesz, ze
zastuguje na sSmieré. Co gorsza, wydaje sie, ze wpadt i na twodj trop. Jesli nie podejmiecie
odpowiednich krokéw, kto wie, moze na ciebie wyda wyrok...

Cel: przekonac innych do likwidacji szefa kontrwywiadu Glebowa.

Relacje:

e Dymitr lIwanowicz Glebow: Szef kontrwywiadu, to z jego rozkazu twoi ludzie siedzg
za kratkami, istnieje szansa, ze jest na twoim tropie. Wiesz, ze trzeba sie go pozbyc¢.

e Iwan Fiodorowicz Raskolnikow: Styszatas opinie, ze to wtasnie jego nalezy
zlikwidowac¢. Masz do tego mieszane uczucia, w koncu i tak pojawi sie kolejny
wojskowy zamiast niego.

e Karol Rybasiewicz: Wydaje sie dobrg osobg. Moze uda Ci sie go przekonac do
gtosowania na Glebowa.
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Michat Zymierski “Rola”

Pte¢: Mezczyzna
Wiek: 25 lat

Charakter: Jestes odpowiedzialny. Przed kazdg decyzjg zastanawiasz sie dwa razy czy jest
dobra. Rozsgdek to Twoje drugie imie. Masz wartosci ktérym jeste$ wierny. Wiesz, ze mozna
na Tobie polegac - starasz sie nie zawodzi¢ innych.

O Postaci: Pierwszy raz w swoim zyciu nie wiesz jakg decyzje podjgé. Zastanawiasz sie kogo
wybraé do egzekucji: Szefa kontrwywiadu (Dymitr Ivanowicz Glebow) czy generata (lwan
Fiodorowicz Raskolnikow). Od tej decyzji zalezy wiele, wiec lepiej, zeby byta ona
przemyslana. Wybierz madrze:

e Szef kontrwywiadu - Dymitr lvanowicz Glebow: myslisz o nominowaniu go, z racji
tego, ze jest szefem kontrwywiadu, szkodzi Polskiej Organizacji Wojskowej. Co jesli
jednak za niego przyjdzie ktos gorszy? Wiesz, ze jest komunistg, ze czasem pozwala
sie przekupié, nie zalezy mu na Carskiej Rosji.

e Generat - lwan Fiodorowicz Raskolnikow: Wiadomo, ze za niego, jak za kazdego
mundurowego, przyjdzie kto$ kolejny. Jednakze to okropny sadysta. Chcesz sie
zemscié za realizowane przez niego pogromy na mieszkaricach polskich wsi. Poza tym,
czes¢ jego sukcesdw jest skutkiem otrzymywania informacji od szefa kontrwywiadu
Glebowa...

Cele: Podjecie roztropnej decyzji - kogo wybraé do egzekuciji.

Relacje:
1. Ufasz dowddcy Edwardowi Smigtemu-Rydzowi, to zdolny i szlachetny przetozony.
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Senator Wactaw Lipski

Pte¢: mezczyzna
Wiek: 49 lat

Charakter: liczg sie dla ciebie tylko pienigdze i wtasne potrzeby, lubisz porzadek, w swoich
oczach jestes porzgdnym i rozsgdnym cztowiekiem.

O postaci: wspotpracujesz z rosyjskim rzgdem i zalezy ci na utrzymaniu dobrych relacji
miedzy wami. Nie wierzysz w mozliwos¢ odzyskania przez Polakdw niepodlegtosci, dlatego
starasz sie nie pogarszac i tak napietych stosunkéw z zaborcami.

Bohaterskie i heroiczne czyny ci nie w gtowie, to dobre dla mtodziezy. Poza tym, masz na
gtowie rodzine, w tym niepetnosprawnego, kochanego synka oraz Warszawe na glowie.

Cele: Zalezy ci na bezpieczenstwie i spokoju podczas balu, osiggnij to wszelkimi mozliwymi
sposobami. Wiesz ze sytuacja jest mocno napieta i prdébujesz wszystkich uspokoic.
Szczegélnie zadbaj o dobry nastréj wszystkich rosyjskich gosci.

Relacje :
1. Nie ukfada ci sie z niepodlegtosciowcami, nawet tego nie chcesz.
2. Nie lubicie sie z Generatem Ilvanem Fiodorowiczem Raskolnikowem, przeszkadza ci
w uktadach z Rosjanami, niejednokrotnie okazywat ci lekcewazenie.
3. Jeste$ podejrzliwy w stosunku do Aleksandra Pawtowicza Myszkina - wydaje ci sie,
ze ten cztowiek zawsze cos knuje...
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Tadeusz Zulinski "Roman Barski"

Pte¢: mezczyzna

Wiek: 25 lat

Charakter: Cechujesz sie wyjagtkowg madrosciag. Wptywasz na innych ludzi dzieki swojej
wiedzy. Szanujesz innych i liczysz sie z ich zdaniem. Kierujesz sie w zyciu i w podejmowaniu
decyzji rozwaga.

O postaci: Urodzite$ sie we Lwowie. Jeste$ synem nauczyciela, wnukiem Zotnierza Powstania
Listopadowego. W mtodosci bytes lekarzem. Po ogtoszeniu mobilizacji od razu zgtosites sie na
ochotnika. Mianowali cie pierwszym komendantem, sam Pitsudski miat w tym udziat. Twoja
decyzja odnosnie celu zamachu nie jest jednogtosna. Mocno sie wahasz miedzy szefem
rosyjskiego kontrwywiadu a generatem rosyjskiego wojska, ktéry jest odpowiedzialny za
pogromy na kolegach z innych oddziatéw. Z jednej strony Szef kontrwywiadu osadzit kolegdéw
w wiezieniach, natomiast z drugiej zlikwidowanie dowddcy przystuzy sie sprawie. Wiesz o
tym, ze by¢ moze innym celem zamachu ma by¢ senator, jednak bronisz go przed Smigtym
motywujgc to tym, ze sprawy prywatne nie powinny mie¢ wptywu na waszg decyzje.

Cel: Musisz podjg¢ decyzje w sprawie celu zamachu.

Relacje: Szanujesz wszystkich innych cztonkow oddziatu. Oni réwniez ciebie szanujg, w korcu
jestes jednym z ich dowddcow. Liczg oni na twoje dobre rady w sprawie, nad ktorg
rozprawiacie. Liczg ze opowiesz sie w koicu jednym z celéw.

Stylizacja: szereg odznak.
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3. ZAKONCZENIE

Realizacja projektu Wehikut Czasu zostata zakoriczona w dniu 30 listopada 2019 roku.
W ramach podjetych dziatan projektowych przeprowadzono 5-dniowe szkolenie dla oséb
pracujgcych z mtodziezg (nauczyciele, wolontariusze itp.). Jednym 2z produktéw
wytworzonych przez nich podczas tego szkolenia sg poszczegdlne karty postaci historycznych
oraz fikcyjnych stworzonych na potrzeby wzbogacenia fabuty omawianych zagadnien (Unia
Lubelska i Polska Organizacja Wojskowa). Po ukoriczeniu szkolenia i dopracowaniu opisanych
kart postaci, uczestnicy, ktorzy zostali tzw. Mistrzami gry, zrealizowali zajecia historyczne
z wykorzystaniem skonstruowanego narzedzia LARP wsrdd grup mtodziezy szkolnej

z wojewddztwa lubelskiego.

Kazde z dziatan podjetych w ramach Wehikutu Czasu pozwolito na wypracowanie
wspaniatych rezultatow. Najbardziej naocznym i namacalnym wytworem jest opisywana
publikacja. Dodatkowo projekt pozwolit osobom pracujgcym z mtodziezg na poszerzenie
wiasnych horyzontdw, ugruntowanie posiadanej wiedzy historycznej, doswiadczenie
i poznanie nowego dla nich sposobu przekazywania wiedzy w sposéb catosciowy
i inspirujgcy. Mtodziez, ktéra wzieta udziat w przeprowadzanych LARP’ach historycznych
miata natomiast mozliwos¢ staé sie wybrang postacig historyczng, co przekfada sie na
zupetnie inny odbiér omawianej tresci. Co wiecej projekt przyczynit sie do ksztattowania
patriotycznych postaw wsrdd miodziezy szkolnej, rozwoju ich kompetencji spotecznych

a takze rozbudzeniu ich ciekawosci poznawczej wobec historii naszego kraju.

Mamy nadzieje, ze nasza publikacja przyczyni sie do wzbogacania zaje¢ szkolnych o nowe
techniki nauczania oraz popularyzacji LARP nie tylko jako rozrywki, ale takze praktycznego

narzedzia edukacyjnego.
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